Regulamin Turnieju Gier Komputerowych

dla gimnazjalistów

Counter Strike 
Technikum nr 4 im. Marii Curie-Skłodowskiej w Bytomiu
1. Zasady ogólne udziału w turnieju:
a) przystępując do rozgrywek, drużyna zobowiązuje się do przestrzegania niżej wymienionych reguł;

b) w przypadku złamania regulaminu organizatorzy mają prawo wykluczyć drużynę z turnieju;

c) wszelkie sporne sprawy będą rozstrzygane przez organizatorów, a ich decyzja pozostaje nieodwołalna;

d) turniej odbędzie się w dniu 29 marca 2017 roku o godzinie 9:00

e) zgłoszenia uczestników należy nadsyłać na adres turniejgiert4@gmail.com do dnia 24 marca 2017 roku

f) uczestnictwo w turnieju jest BEZPŁATNE!!!
g) każda drużyna wyraża zgodę na wykorzystanie swojego wizerunku w promowaniu Technikum     nr 4 w Bytomiu;

h) materiały utrwalone podczas turnieju staną się własnością szkoły, która może wykorzystać je      w swojej promocji.

2. Zasady ogólne dotyczące rozgrywek turnieju:
a) drużyna powinna składać się z trzech zawodników 

b)  każdy gracz może reprezentować tylko jedną drużynę;

c) organizator ma prawo nie dopuścić gracza do rozgrywek, podając przyczynę wykluczenia;

d) mecze będą rozgrywane przy pomocy gry Counter Strike 

e) przed  rozpoczęciem meczu, drużyny powinny ustalić, po której stronie zaczynają rozgrywkę; jeżeli nie dojdą do porozumienia, zostanie to rozstrzygnięte za pomocą „rundy nożowej”;

f) w przypadku remisu, rozegrana będzie jedna dodatkowa runda, podczas której zostanie wyłoniona zwycięska drużyna;

g) gdy jedna z drużyn osiągnie znaczną przewagę, której drużyna przeciwna nie jest w stanie nadrobić (po zmianie stron), mecz/mapa zostanie zakończony/a na korzyść wygrywających 

i) „team” może używać komunikatorów typu Team Speak,Ventrillo;

j) lider drużyny jest odpowiedzialny za swój zespół i ma prawo wypowiadać się w jego imieniu;

k) każdy gracz jest zobowiązany do zamknięcia zbędnych aplikacji w celu poprawienia warunków gry.

l) każdy gracz może korzystać z własnego sprzętu np. słuchawki i myszki komputerowe
W trakcie gry ZABRANIA SIĘ:
a) używania wulgaryzmów zarówno na „say’u”, jak i słownie;

b) używania rasistowskich oraz obraźliwych „nicków”;

c) używania obraźliwych słów w stosunku do drużyny przeciwnej;

d) używania programów ułatwiających grę (wszelkich rodzajów „cheatów”);

e) używania „recconectów” bez podania konkretnej przyczyny;

f) wykorzystywania „bugów” w mapach;

g) spoglądania w monitor gracza drużyny przeciwnej.

Jeśli powyższe zachowania zostaną zauważone, organizator ma prawo wykluczyć gracza, który dopuścił się któregoś z niedopuszczalnych czynów.

